Sets Educativos
Utilizados

Maquinas y Mecanismos:

Maquinas Iniciales.
Mecanismos Basicos.
Maquinas Simples.
Maquinas y Mecanismos
Motorizados.

Energias Renovables.
Neumatica e Hidraulica.

Sets de construccion:

Para mayores informes:

Build to Express
Story Starter
Escenarios

En la direccion del
Centro Escolar Zama

O al
Sets de Robdtica: al correo

robotbrain@cezama.edu.mx

Lego WeDo
Lego Mindstorms NXT
Lego Mindstorms EV3

Tetrix Pitsco ' ‘

Software: IA |

Labview Los nombres LEGO® MINDSTORMS® y WEDO® Son
marcas registradas.

Lego Digital Designer El Logotipo y nombre CENTRO ESCOLAR ZAMA® es
Mindstorm NXT e EV3 marca registrada.

Los nombres y logotipos de ROBOT BRAIN ® 'y
C++ WORLD KEY TECH SA DE CV ® son marcas

registradas.

Robética

QRDBDT BRAI

TALLER DE ROBOTICA EDUCATIVA

- Dato Util -

ioabias que el 70% de los nifios
entre B y |4 afios trabajarén en
empleos que atn no se crean?
Y que dichos empleos seran
basados en tecnologias
aplicadas a la innovacian como
|a Robatica?



¢ Te imaginas dénde estarias trabajando hoy, si de nifo te hubieran enseiiado robética ?

RECURSOS EDUCATIVOS

Los materiales utilizados para impartir las clases
son Sets de clase mundial que podra encontrar en
escuelas de Estados Unidos y Europa, incluso la
divisién de LEGO EDUCATION ha sido reconocida
por la Uniéon Europea como material oficial de
aprendizaje para la imparticion de ciencias en las

APRENDIZAIJES DE LA
ROBOTICA

Trabajo en Equiro:

ROBOTICA AL ALCANCE
DE TODOS

Actualmente las escuelas de robdtica son
instituciones poco accesibles para la mayoria
de la poblacion.

El alumno trabajara en equipo y debera aprender
el valor de crear una relacidn de trabajo estable y

En World Key Tech, tenemos un compromiso
de apoyar al Centro Escolar Zama en los
objetivos educativos para los profesionistas del
futuro y gracias a esta tecnologia que estara
disponible a partir del ciclo escolar 2014 - 2015,
el alumno podré desarrollar las habilidades vy
competencias de la robdtica y la programacion.
Todos los materiales que utilizamos son LEGO
EDUCATION

escuelas de la Unidn Europea.

El costo que usted pagara por el uso de los
materiales es menos de 1/3 parte de lo que costa-

ria un semestre en una escuela de robdtica.

TORNEOS Y EXPERIENCIAS

La importancia de que los alumnos experimen-
ten, desarrollen y reten sus conocimientos dia a
dia, es lo mas importante, por eso invitamos a
los alumnos a prepararse para poder asistir a un
Torneo de Clase Mundial, como el WRO World
Robot Olympiad, donde chicos de 8 a 19 afios
de todo el mundo compiten afio tras afio en
distintos paises para ser los mejores.

segura para la correcta solucion de cada proyecto.

El alumno desarrollara su razonamiento y su capa-
cidad motriz en el armado y ensamblaje de cada
proyecto, asi descubrira que el minimo error puede
ser la diferencia.

Resolucion de Problemas :

El alumno aplicara el sentido comun y descubrird
que todo problema no importando su complejidad
depende de la observacion y el razonamiento del
problema, y de la tolerancia a la frustracién cuando
la solucidn no resulte al primer intento.

Pensamiento Légico Matematico:

El alumno utilizara de manera ludica y didactica el
uso del pensamiento légico matematico aplicado en
cada uno de sus proyectos.

Reto Constante ¥ Progresivo:

El alumno encontrara en cada proyecto de 2 a 3
retos, que pondrén a prueba sus conocimientos y
desarrollara en ellos un alto sentido competitivo.



