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Centro Escolar Zamd, a través de La RED Nacional de Actividades Juveniles en Ciencia y Tecnologia
(LaREDMex), con el respaldo del Movimiento Internacional para el Recreo Cienfifico y Técnico de
Ameérica Latina (MILSET AMLAT), la Universidad Popular Autbnoma del Estado de Puebla (UPAEP), el
Consejo Mexiquense de Ciencia y Tecnologia
(COMECYT) y la Federaciéon de Escuelas Particulares del Estado de México (FEPEM).

INVITAN
a todos los NINOS y JOVENES.

Interesados en el desarrollo y presentacion de trabajos de divulgacién, innovaciéon y/o
investigacion de ciencias exactas, en ciencias sociales y/o tecnologia a participar en el:

9° ENCUENTRO DE PANDILLAS CIENTIFICAS
ESTADO DE MEXICO.
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ExpoCiencias Zama 2024
Con Arte, Cultura, Ciencia, Tecnologia y Desarrollo Sustentable

(19 al 20 de marzo de 2024)

La fecha limite de registro serd el 19 de febrero, y, el envio del trabajo con las caracteristicas requeridas
tendrd fecha limite del 9 de marzo de 2024.

Centro Escolar Zamd, ubicado en la Via José Lopez Portillo # 111,
Col. Zacuautitla, Coacalco de Berriozdbal, Edo. de México. C.P. 55700

Los Encuentros de Pandillas Cientificas son eventos avalados por la RED Nacional de Actividades
Juveniles en Ciencia y Tecnologia y se realizan con el fin de promover la participacion de los nifos y
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jévenes desde preescolar hasta secundaria en actividades positivas hacia la ciencia, el quehacer
cientifico y la tecnologia.

El 9° Encuentro de Pandillas Cientificas Estado de México, es organizado por el “Centro Escolar Zamg,
Coacalco, Estado de México”, Colegio que se ha caracterizado por generar espacios de formacion
académica, deportiva, cultural, artistica y cientifica para sus alumnos; reiterando que es un tiempo para
aprender mds y celebrar junto con la comunidad, compartiendo la filosofia de los Encuentros de Pandilla
Cientifica en México.

Los mejores proyectos serdn elegidos por el Comité Evaluador y obtendrdn su Acreditacién para
participar en la ExpoCiencias Estado de México 2024 o conseguir alguno de los pases a la ExpoCiencias
Nacional 2024, a desarrollarse en la Ciudad de Villahermosa, Tabasco.

Beneficios al participar en 9° Encuentro de Pandillas Cientificas Estado de México

* Tener un espacio de promocién de los esfuerzos de investigacion de los ninos y jovenes, para que
incrementen su motivaciéon y contribuya al desarrollo armdnico de su persona.

e Despertar el interés por la investigacion, la cultura y las artes entre los ninos y jdvenes,

e Promover y fortalecer la participacién de jovenes estudiantes, profesores e instituciones educativas en
actividades cientificas y tecnoldgicas, despertando el interés por la investigacion, la innovacion y la
divulgacion de la ciencia.

e Relacionarse con otras instituciones con metas y proyectos similares con la finalidad de intercambiar
ideas y acciones que beneficien el logro comuin de objetivos.

* Proyectar a las instituciones educativas participantes a nivel nacional e internacional a través de
proyectos de investigacion valiosos que integren las Delegaciones participantes de cada pais en
eventos de renombre mundial.

* Difundir los conocimientos y proyectos desarrollados en las diferentes instituciones a nivel internacional,
en un foro adecuado a la edad de los participantes.

* Estar en contacto con organismos mundiales que promueven las actividades cientificas extraescolares
de calidad.
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Los trabajos podrdn participar en alguna de las siguientes categorias:

Pandilla Cientifica PETIT (Nivel Preescolar, 1°y 2° grado de Nivel Primarial)

Pandilla Cientifica KIDS (3°, 4°, 5° y 6° grado de Nivel Primarial)

Pandilla Cientifica JUVENIL (1°, 2° y 3er grado de Nivel Secundarial)

PARTICIPACION:
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La participacion serd a través de la siguiente modalidad:

v

Presentacion de una INVESTIGACION, EXPERIMENTO y/o PROTOTIPO mediante un trabajo escrito
en formato PDF e impreso, la version digital del mismo en la plataforma MUCIZA y de forma
presencial el dia y hora asignado para su evaluacion.

La participacién consistird en la presentacion de un proyecto de divulgacién, innovaciéon y/o
investigacion en ciencias exactas y naturales, sociales y humanidades, y/o tecnologia.

Los proyectos podrdn ser presentados en forma individual o por equipos de tres_integrantes como
madaximo (con excepcion de la categoria Pandillas Cientificas Petit, donde podrdn ser de cuatro
integrantes como mdximo).

Podrdn participar todos los jdvenes y ninos que estudien en instituciones de nivel Preescolar,
Primaria y Secundaria del Estado de México.

La exposicidn se realizard de forma presencial el dia y hora que les sea asignado para
evaluacion.

El proyecto completo en su version de texto e imdgenes se subird a la plataforma MUCIZA.

La evaluacién de los proyectos se llevard a cabo por el comité técnico designado para tal
efecto, durante los dias comprendidos del 19 al 20 de marzo de 2024 en las instalaciones del
Centro Escolar Zamd, en Coacalco, Estado de México.
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- Los proyectos destacados y acreditados para la ExpoCiencias Estado de México y Nacional 2024,
serdn anunciadas durante la ceremonia de premiacion un dia después de la finalizacion de las
evaluaciones, es decir, el dia jueves 21 de marzo de 2024.

AREAS PARTICIPANTES
SRR R R R R R R R e R R R R e e R R R e R R R R R e R R T

El EXPERIMENTO o INVESTIGACION que presenten los nifos y jévenes interesados, serdn de acuerdo a
los temas y disciplinas siguientes:

Agropecuariasy de Alimentos

Cienciasde la Ingenieria

Cienciasde los Materiales

Divulgacién Cientifica
Exactasy Naturales
Biologia

Medio Ambiente

Computaciéon y Software
Medicina y Salud

Mecatrdnica

Socialesy Humanidades

MA - MEDIO AMBIENTE

Proyectos que presentan soluciones a los problemas que afectan a los elementos naturales y/o
ecosistemas artificiales que integran el medio ambiente, de igual manera problemas que amenacen
con deteriorar el desarrollo de la vida.

Ciencias Ambientales. El andlisis de las condiciones existentes del ambiente.
Contaminacion atmosférica y calidad del aire

Contaminacion del suelo

Contaminacién del agua

Gerencia Ambiental - El estudio del manejo e interacciones del hombre con el ambiente.
o Remediacién bioldgica - Remediacion bioldgica de problemas ambientales usando agentes
bioldgicos (bacterias, plantas...) con el fin de eliminar o neutralizar contaminantes.

e GCerencia de los ecosistemas - Integracidn de los principios ecoldgicos, econdmicos vy
sociales salvaguardando la sustentabilidad ecoldgica a largo plazo.
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e Ingenieriac ambiental - Incluye alternativas de la ingenieria para resolver necesidades
ambientalmente previniendo la contaminacion.
e Reciclaje y servicio de desechos - proceso del manejo de basura y sustancias peligrosas.

DC - DIVULGACION Y ENSENANZA DE LA CIENCIA

Proyectos que exponen problemdticas o sucesos relevantes cientificos, de forma creativa y novedosa,
con el fin de obtener un impacto que sensibilice a la sociedad y fomentar una cultura cientifica.
Igualmente buscan soluciones de dichos problemas a través de la divulgacion, haciendo participes a
los sectores sociales, econdémicos, educativos y gubernamentales.

e Métodos de ensenanza de las ciencias y las ingenierias.
Periodismo Cientifico (publicaciéon de notas, creacion de medios impresos y electrénicos)
Actividades de Difusion de la Ciencia (formacién de clubes, experiencias y resultados de
programas)

e FEstudios realizados en Museos y Centros de Ciencia

EN - CIENCIAS EXACTAS Y NATURALES

Proyectos relacionados con matemdticas, fisica, quimica y todas sus derivaciones. Quimica — Ciencia
que estudia la composicién, estructura, caracteristicas y reacciones de la materia, especialmente de
sistemas atémicos y moleculares.
e Quimica analitica
Quimica general
Quimica inorgdnica
Quimica orgdnica
Quimica Industrial

Matemdticas. Estudio de la medida, caracteristicas y relaciones de cantidades y de sistemas, usando
numeros y simbolos. Estudio deductivo de niUmeros, geometria, construcciones abstractas, o estructuras.

Algebra

Andlisis

Geometria

Probabilidad y Estadistica

Fisica. Ciencia que estudia la materia, la energia y sus interacciones entre si. Magnetismo vy
Electromagnetismo

Astronomia

Fisica Clasica (Mecdnica, Termodindmica, Optica, Electromagnetismo)

Biofisica - estudio de la fisica de procesos bioldgicos.

Instrumentacion (sistemas de medicidn exacta)
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e Fisica nuclear de la particula - Se refiere especialmente a la naturaleza de la materia y la energia
nuclear.

Tierra y Ciencia Planetaria - El estudio de ciencias relacionadas con el planeta (Geologia, mineralogia,
fisiografia, oceanografia, meteorologia, climatologia, espeleologia, geografia, ciencias atmosféricas,
etc.)

CM - CIENCIAS DE LOS MATERIALES

Proyectos que promuevan el desarrollo de mejoras de los materiales, la creacién de nuevos materiales,
asi como propuestas ingeniosas para su aplicacién; respaldada la propuesta en las propiedades
estructurales como su composicidon quimica, comportamiento mecdnico, eléctrico, térmico, etc.

Ingenieria Material - Implica el estudio de las caracteristicas y las aplicaciones de varios materiales, tales
como metales, cerdmica, y los pldsticos y sus usos potenciales en la ingenieria.

AA - AGROPECUARIAS Y ALIMENTOS

Proyectos que presenten la elaboracién de productos alimenticios que ofrezcan un valor nutricional
considerable, o la adicion de nutrientes alos alimentos ya existentes o desarrollen la creacion de nuevas
alternativas alimenticias. También incluyen proyectos en los cuales se expongan técnicas que auxilien o
modernicen la siembra o cultivo de los productos agricolas y ganaderos.

e Ganaderia
e Agricultura / Agronomia

SH - SOCIALES Y HUMANIDADES

Proyectos que estdn relacionados con el estudio del comportamiento de la naturaleza del ser humano
y su interrelacion con la sociedad.
Ciencias del Comportamiento y Sociales: Estudio de los procesos del pensamiento y del comportamiento
de seres humanos y de otros animales en sus interacciones con el ambiente.
e Psicologia clinica
Pensamiento cognoscitivo, cerebro y cognicién
La Neuropsicologia
Psicologia fisioldgica
Sociologia y psicologia
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Cl - CIENCIAS DE LA INGENIERIA

Proyectos que aplican principios cientificos y matemdticos a los extremos prdcticos tales como el diseno,
la fabricacion, la operaciéon de mdqguinas y de sistemas eficientes y econdmicos.
e Ingenieria Civil
Ingenieria Industrial (procesos)
Ingenieria Quimica
Ingenieria Aerondutica
Ingenieria Electronica
Ingenieria Eléctrica
Ingenieria Mecdnica
Ingenieria Aeroespacial

MT - MECATRONICA

Proyectos multidisciplinarios (mecdnica, electronica, computacién) que integran y desarrollan maquinas
o prototipos que benefician con sus aplicaciones a los sectores industrial, empresarial, civil; o en el drea
médica con el disefio de prétesis, equipo para discapacitados o instrumentos quirdrgicos, teniendo
como objetivo en el diseno del sistema mecatrénico la unificacidon de la mecdnica, informdtica,
eléctrica y de controladores.

o Bioingenieria - implica el uso de los principios de la ingenieria a los campos de la biologia y de la
medicina, como en el desarrollo de ayudas o de reemplazos para los érganos defectuosos o que
faltan en el cuerpo: el desarrollo y la fabricacidén de protesis, dispositivos médicos, de dispositivos de
diagnéstico, de drogas y de ofras terapias asi como el uso de los principios de la ingenieria a los
problemas bioldgicos bdsicos de la ciencia.

MS - MEDICINA Y SALUD

Proyectos de medicina bdsica (trabajos realizados en laboratorio: muestreo, encuestas) y medicina
clinica (factores asociados a enfermedades, estudios epidemioldgicos, problemas de salud publica e
impacto social), relacionado con las ciencias médicas como: anatomia, fisiologia, fisiopatologia,
bioguimica, microbiologia, inmunologia, medicina interna, cirugia, entre otfras. Con la finalidad de hacer
una aportacién a nivel de prevencién, diagndstico y/o tratamiento.

Los trabajos deben tener protocolos, es decir, que se evalien en pacientes o personas para contar con
un sustento y que las aportaciones sean viables (verdadera utilidad y accesibilidad).

e Diagndstico y tratamiento de la enfermedad
e Epidemiologia
e Genéfica
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e Biologia moleculary celular
e Microbiologia
e Bioguimica

Bl - BIOLOGIA

Proyectos que presenten un estudio de los seres vivos: origen, evolucion, propiedades (crecimiento,
nutricion, reproduccion) y sus interacciones entre ellos y el entorno.
Ciencias Animales - Estudio de la vida del animal, incluyendo el estudio de la estructura, de la fisiologia,
del desarrollo y clasificacién. Ecologia animal, agricultura animal, histologia, entomologia, ictiologia,
ornitologia.

e Desarrollo

e Ecologia

e Patologia, el estudio de la naturaleza de la enfermedad de animales, sus causas, procesos,

desarrollo y consecuencias.
e Fisiologia
e Sistemdtica, clasificacién, taxonomia.

Ciencias de Plantas - Estudio de la vida de una planta
e Desarrollo de las plantas

Ecologia

Fotosintesis

Fisiologia de planta

Evolucién y clasificacion de las plantas

CS - COMPUTACION Y SOFTWARE

Proyectos que desarrollen un lenguaje de programacion, un algoritmo o un programa de computadora
para su aplicacion en dispositivos electrénicos, la solucidn de problemas en otras dreas del
conocimiento, la solucién de problemas de tratamiento de la informaciéon y comunicacion entre
computadoras.

Algoritmos

Bases de datos

Inteligencia artificial

Establecimiento de una red y comunicaciones
Grdficos por computadora

Ingenieria del software, lenguajes de programacioén
Sistema informdtico, sistema operativo
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OBJETIVOS DE DESARROLLO SUSTENTABLE DE LA ONU (AGENDA 2020-2030)
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El EXPERIMENTO o INVESTIGACION que presenten los nifios y jovenes interesados, deberdn estar alineados
con por lo menos uno de los 17 objetivos de desarrollo sustentable enmarcados en la Agenda 2020-2030

de la ONU. En la portada del formato digital e impreso los participantes deberdn indicar los objetivos con
los que su proyecto contribuye. En la plataforma MUCIZA, aparecerd un menuU para elegir los objetivos

de la agenda 2020-2030, categoria y drea de participacion.
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INSCRIPCION:
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PROCEDIMIENTO DE INSCRIPCION

El procedimiento de inscripcién serd el siguiente:

A)

B)

C)

D)

Llenar la ficha de inscripcién, cuidando que los nombres de los alumnos participantes y asesores
se encuentren bien escritos, ya que de ésta se tomardn los datos para elaborar su Constancia
de Participacion, y enviarla al correo electrénico: epc.edomex@cezama.edu.mx; a partir de la
emisidn de esta convocatoria y como Ultimo dia lunes 19 de febrero de 2024.

NO HABRA PRORROGA

El comité técnico, llevard a cabo un filtro previd y podrd aceptar o no la participacion de los
proyectos, con base a criterios minimos de evaluacion.

El comité organizador realizard una revision de la informacion enviada y la evaluacion del comité
técnico, con base a ello, emitird una respuesta de aceptacion, la cual se dard a conocer una
semana posterior de la recepcion de la ficha de inscripcion (registro).

Asi mismo, se enviard la Guia del participante, la cual contiene los detalles de programacién y la
logistica del evento y su clave de acceso al Museo de Ciencias Zama (MUCIZA), para registrar
en esta plataforma de consulta y evaluacion los proyectos. Se integrard en su momento, la
presentacion de power point: “;Coémo ingresar mi proyecto a MUCIZA, paso a paso”.

Los proyectos deberdn cumplir los siguientes requisitos:

1. Los proyectos deben ser originales y que no hayan sido presentados por los mismos autores o
instituciones educativas en ediciones previas del Encuentro de Pandillas Cientificas o
ExpoCiencias. Es posible que el Comité Técnico acepte su participacion cuando se
demuestre con claridad que la propuesta brinda contfinuidad a una fase anterior del mismo
proyecto. Para efectos de evaluacion y equidad, sélo la nueva fase serd tomada en cuenta,
no los trabajos presentados con anterioridad.

2. Unreporte escrito de su Investigacion, el cual debe incluir:

- Portada (titulo del proyecto, nombres de los autores y del asesor de la institucion
representada).
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Cuerpo del tfrabajo, no deberd exceder de 10 cuartillas en letra Arial tamano 12, espaciado
sencillo y doble columna. Deberd contener:

e Resumen: de mdximo 250 palabras

e Introduccién: planteamiento del problema, antecedentes, objetivo, justificacion e
hipdtesis;

e Método: procedimientos y técnicas que se utilizaron para realizar el estudio; resultados
(en el caso de desarrollos tecnolégicos o prototipos se deben incluir, los planos,
diagramas o croquis y andlisis de costo beneficio);

e Discusion: andlisis e interpretaciéon de resultados y conclusiones.

e Bibliografia: como minimo, cinco referencias bibliograficas o hemerogrdficas

Podrdn anexarse grdficas, tablas, fotografias.

Todas las categorias de Pandillas Cientificas deberdn entregar trabajo escrito, de manera
digital en formato PDF e impreso, en doble columna; a través del mecanismo que indique la
guia de participante (Disponible en www.cezama.edu.mx).

Deberdn subir su trabajo a la plataforma MUCIZA, de acuerdo con el instructivo que se
adjunta a la guia del participante.

Los tres elementos: reporte por escrito (digital en formato PDF), version MUCIZA y presentacion
el dia y hora asignados para tal efecto entre el 19 y 20 de marzo de 2024, serdn parte de los
criterios de evaluacion.

Documentacioén (En imdgenes de preferencia de no mds de 400 kb cada unal):

Imdgenes del acta de nacimiento y credencial escolar vigente (o constancia con fotografia
emitida por la escuela, en caso de contar con ella) de cada participante.

La carta del asesor como aval del trabajo debe senalar claramente que el estudiante ha
participado activamente en el trabajo. (Formato disponible en www.cezama.edu.mx).

La carta aval de la Institucién serd firmada por el director de la institucidn donde acredite
al estudiante como parte de dicha institucion y que se autoriza la participacién del
proyecto en el 9° Encuentro de Pandillas Cientificas del Estado de México y los eventos que
se deriven de la misma. (Formato disponible en www.cezama.edu.mx).

Carta autorizacién por parte de los padres de familia, para mostrar imagenes y/o video de
los participantes en las plataformas de evaluacién y redes sociales asociadas al evento o
los organizadores. (Formato disponible en www.cezama.edu.mx).
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Inscripcion:

Podrdn inscribirse:

Participante: Estudiante con proyecto, es decir, la persona o alumno a quien se atribuye la
autoria del proyecto y quien estard a cargo de exponer el proyecto en video (mdximo tres
por proyecto y en Pandillas Cientificas Petit hasta cuatro).

Asesor: la persona que orienta algun proyecto o actia como mentor de este y que también
estard presente en el evento (mdximo un asesor por proyecto).

Ambos con Ficha de depdsito de $700.00 POR PERSONA (alumnos y asesor), como cuota de
recuperacion.

Se redliza en la cuenta del Banco Banamex Cuenta 7016-1181917, CLABE:
0021807016118192179 a nombre de Thunderbots Education, S.A de C.V.

El depdsito deberd realizarse por proyecto, considerando a todos los participantes y el asesor.
NO de manera individual. En caso de que el asesor participe con mds de un proyecto,
realizard un solo pago.

Escribir en el comprobante de depédsito NOMBRE DEL PROYECTO, EL NOMBRE DE LOS
PARTICIPANTES QUE ESTAN CUBRIENDO SU CUOTA DE RECUPERACION, ASi COMO SU
INSTITUCION DE PROCEDENCIA.

CANCELACION DE LA INSCRIPCION. En caso de que por cualquier causa un proyecto
registrado decida no participar en el evento deberd comunicarlo por escrito a mas tardar el
miércoles 06 de marzo de 2024, de no hacerlo debera cubrir la cuota de recuperacion.

Toda la informacion deberd ser enviada al correo epc.edomex@cezama.edu.mx, dos dias después de
conocer la aceptacion de participacién a mds tardar el dia viernes 01 de marzo de 2024. En caso de
requerir factura, en dicho correo se deberdn indicar los datos e incluir su Constancia de Situacién Fiscal,
de no ser asi, ya no podrd requerirse posteriormente.

E) En caso de contar con un frabajo que implica manipular seres vivos, sustancias o artefactos
peligrosos, deberdn darse a conocer con anticipacion, ya que pueden ser considerados como
recursos no aceptados y restringidos, estos Ultimos deberdn cumplir con requisitos especificos y

llenar los formatos correspondientes y en ninglUn caso se permitirdn en las instalaciones de Centro
Escolar Zamd durante la exposicidon de los proyectos.

F) Articulos no aceptados en la presentacion de los proyectos: Microorganismos de alto riesgo,
explosivos, sustancias radioactivas o venenos, bebidas alcohdlicas, sustancias prohibidas,
concentrados dcidos o alcalinos, combustibles o sustancias peligrosas, Idser de mds de 5 mili
watts, animales en peligro de extincién, embriones, material o tejido humanos.

Nota: Para recibir constancia de participacion, deberdn estar inscritos y participar en el evento. (el

comité organizador, decidird si se envia de manera digital o fisica).

Red Nacional de Actividades m
Juveniles en Ciencia y Tecnologia FEPEM



mailto:epc.edomex@cezama.edu.mx

“€xp® Clencias Zamé
Tecn.loh ia, Arte, Culfura, Cencia
Accig b ) Verd-es - Agenda 2030

WLz

> 3

o
tritag 9
“Encuentr® de
Pandillas Clentifscas
“€stade de México

COMITE EVALUADOR:
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El jurado calificador, revisard el reporte escrito, la informacién en la plataforma MUCIZA vy la presentacion
presencial del proyecto. Asignard puntos de los aspectos que se indican en la ribrica de guia del
participante. Las evaluaciones se llevardn a cabo exclusivamente los dias 19 al 20 de marzo de 2024 en
las instalaciones del Centro Escolar Zamd, espacio donde los evaluadores deberdn solventar todas las
preguntas y dudas para emitir su evaluacién, cualquier otra forma de comunicacién en dias previos o
posteriores de los participantes con los evaluadores no estd permitida y serd motivo de sancidn.

AVISO DE PRIVACIDAD:
JRIAES R R R R R e e R Rl R e Rl R R R R R e R R R e e R R R e e R e R R e e

Aviso de Privacidad, uso de material Fotogrdfico y Video

En cumplimiento a lo establecido en el Articulo 15, de la Ley de Proteccion de Datos Personales en
Posesion de Particulares; el Centro Escolar Zamd, S.C., con domicilio en Via José Lopez Portillo No. 111,
Col. Zacuautitla, Coacalco Estado de México, CP 55700, a través de la RED Nacional de Actividades
Juveniles en Ciencia y Tecnologia (RED), con respaldo del Movimiento Internacional para el Recreo
Cientifico y Técnico de América Latina (MILSET AMLAT), el Consejo de Ciencia y Tecnologia del Estado
de México (COMECYT), es responsable de realizar fotografias y/o videos de los asistentes al Encuentro
de Pandillas Cientificas Estado de México 2024 .

Estas fotografias y /o videos podrdn ser publicados en pdginas web, redes sociales y/o publicidad
impresa, con el fin de promover y/o tener un archivo histérico del Encuentro de Pandillas Cientificas
Estado de México 2024.

Usted tiene el derecho de oponerse al uso de suimagen o de sus hijos o menores bajo su tutela, asi como
oponerse al tratamiento de la misma, a través de una carta firmada exponiendo los motivos de la
oposicion al correo electronico: epc.edomex@cezama.edu.mx

Para el caso de que usted no manifieste su oposicidn, se entenderd que ha otorgado su consentimiento
tacito para ello.

El Centro Escolar Zamd, S.C., le notificard de cualquier cambio a su Aviso de Privacidad a través de los
medios electronicos con los que cuente.
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9° Encuentro de Pandillas Cientificas Estado de México 2024
Para mayor informacién comunicarse a:

www.laredmex.org
www.cezama.edu.mx

“Centro Escolar Zama"

Via José Lopez Portillo # 111,

Col. Zacuautitla, Coacalco,

Edo. de México.

Teléfono: 01 (55) 58 82 96 60 al 63.
epc.edomex@cezama.edu.mx
WhatsApp: 55 4560 8063

Los puntos no previstos en la presente convocatoria seran resueltos por el Comité Organizador.

Atentamente

COMITE ORGANIZADOR
“Educar para amar la ciencia es una labor noble, hagdmosla nuestra”
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